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TURMA: INFANTIL 1B — CRIANCAS BEM PEQUENAS

ROTEIRO DE RECUPERACAO 2° TRIMESTRE

VIDEO OU TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
AUDIO ~
DO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,

PROFESSOR | pARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANGAS.

SABERES E CONHECIMENTOS:

v" Respeito a individualidade e a diversidade de todos

v' Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

v’ Sensacgdes, emocgdes, percepgdes e sentimentos.

v' Melodia e ritmo.

O QUE VOCE v Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

VAI _ volumes, espacos, formas, etc...

ESTUDAR: v' A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos
sociais.

v' Gestos e movimentos;
Linguagem oral,
v Percepgao dos elementos no espago.
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\F;zslggUE CAMPO DE EXPERIENCIA-O_EU O OUTRO E NOS:

Eg;ggAR (EI02EO01). Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na




CONTEUDOS?

interagdao com criangas e adultos.

e Vivenciar dinamicas de troca de afeto percebendo a

importancia do abrago, fazer um carinho, entre outras.

e Demonstrar sentimentos de afeicdo pelas pessoas com as

quais interage.

(EI02EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em

sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Realizar progressivamente agdes como andar, levantar, sentar,

engatinhar, carregar, rastejar, rolar e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura

no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emocoes,

necessidades e desejos.

e Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos

por meio de gestos e movimentos

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Imitar, inventar e reproduzir criagcbes musicais ou explorar
novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar

cancgdes que lhes sao familiares.

(E102TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de




manipulagao (argila, massa de modelar, explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

¢ Manipular materiais de diferentes texturas;

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EIO2EFO01). Dialogar com criancgas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emogodes por meio de
diferentes linguagens, como a danga, o desenho, a mimica, a
musica, a linguagem escrita ou oral.

¢ Responder sim ou ndo quando questionada.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Observar semelhangas e diferengas entre objetos.

CcOomMO

VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

METODOLOGIA 25/06/2020

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO

MUSICALIZAGAO: BORBOLETA AZUL (PE DE SONHO)
ATIVIDADE: CARIMBO DOS PES

Conteudos:

v O EU O OUTRO E O NOS: Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais € expressivas.




v' ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO: A lingua
portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos sociais.

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da
linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, linhas,
espacos, formas...

Desenvolvimento: Primeiro passo separar uma folha de sulfite e tinta
guache, depois tirar os sapatinhos e meias da crianga, faga perguntas
cadé os pés? Brinque de fazer cécegas e massagem conquistando

diversas expressodes da crianga.

Na sequéncia vamos explorar a linguagem artistica, pintando com a
tinta a sola dos pés, ir observando a reagao da crianca, fazer um
carimbo dos dois pés no sulfite, depois deixar secar a tinta... O
carimbo se tornara uma borboleta com as orientacdes do video da

professora, guardar atividade de registro.
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" Turma: Infantil A (25/06/20) - 2 Trimestre

ATIVIDADE: CGARIMEO DO3 PES

Frime¥ro passC separar & tints guache, deccls Irar Cs sapatinhos & meias G0 bebé, faga
pergunts cadé os pés? Bringue de fazer ccegas & messagem conquistando diversas.
expressées do bede.

Na sequéncis vames expiorar 8 Inguagem artistica, pintsndo Com & tints 8 sois 305 pes, ¥
observando 8 reagdo 00 bebe, fazer um Canmbo dos dGis PES N0 3UMie, depOS Jelxar 3ecar B
n
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METODOLOGIA 28/07/2020

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO

MUSICALIZAGAO: TCHUTCHUE- PEQUENOS ATOS
ATIVIDADE: DESENHO MALUCO- ENTRE RISCOS E RABISCOS
Conteudos:

v O EU O OUTRO E O NOS: Sensacdes, emocdes, percepcdes
e sentimentos.

v' ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO: Linguagem
oral; Gestos e movimentos.

v TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da
linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, linhas,
espacos, formas...; Marcas graficas; Melodia e ritmo.

Desenvolvimento: Desenvolvimento: Primeiro passo separe folha
de papel, lapis de cor, canetas coloridas e giz de cera, em seguida um

ambiente para desenvolver a atividade com a crianca.

A primeira etapa é fazer desenhos em um pedacgo do papel, sem
seguida estimular a crianga realizar os seus “famosos rabiscos”, dobre
o papel e faga o mesmo na outra parte do papel, até que fique

pequeno.

Importante lembrar, que a crianga deve fazer os riscos e rabiscos a

sua maneira, podendo ser auxiliado nos movimentos e comandos.

No fim, abra o papel e veja os desenhos que se formaram, com
certeza, vao ficar muito divertidos, com direito a marcas graficas

registradas.




Tunma: Infantil 18 (27/07,2020) — 2 Trmestre

Nome:

ATIVIDADE: ENtre nscos  raniscos.

Primeirs passo separe l4ois de cor, Canetas Colordas e giz de cess, em seguds um
ambiente pars desenvoiver s stvidade com & criengs.
Apamers etspe & fazer Gesennos em um pedaco GO papel em segulds estimular &
irangs resizar cs seus “amosos ramacos”

Importams lembrar. Que 8 crianca deve fazer O3 f13CO3 € MAbICOS @ 3Ua maneTa.
Podenss ser awsliade nos movimentos & cormandos.




